FEDERAZIONE ITALIANA JUDO LOTTA KARATE ARTI MARZIALI RICONOSCIUTA

DAL CONI

ltalia ° ©
ﬁJLKA"?f W FEDERAZIONE
SPORTIVA NAZIONALE

27 - 28 FEBBRAIO 2016
29° TORNEO INTERNAZIONALE “JUDO VITTORIO VENETO”

www.judovittorioveneto.net - e-mail: info@judovittorioveneto.net
Sede: Palasport “Zoppas Arena” Viale Dello Sport n° 2 Conegliano (prov. Treviso)

8 AREE DI COMPETIZIONE E 5000 POSTI A SEDERE

- TORNEO GIOVANILE -

Manifestazione non competitiva aperta a tutti i gradi di cintura tesserati F.l.J.L.K.A.M. o ENTI DI PROMOZIONE
SPORTIVIA RICONOSCIUTI DALLA STESSA.
Potranno partecipare: - FANCIULLI (2007/2008) Kg. 23-26-29-32-35-38-41-44-48 +48

-RAGAZzZI (2005/2006) Kg. 26-29-32-35-38-41-44-48-52 +52
ISCRIZIONE AL TORNEO GIOVANILE: Quota di partecipazione 5 €, con preiscrizione obbligatoria entro il 20
Febbraio 2016 e versamento all’accredito in sede di gara (dove non sara possibile pagare con carta di credito e bancomat).
Per le preiscrizioni effettuate dopo il 20 Febbraio, la quota individuale di partecipazione sara di 8 €.

Modalita: Nell'iscrizione andranno indicati: Cognome e Nome — Club di appartenenza — Sesso — Data di nascita — Grado di
cintura - Peso effettivo (in pantaloni e maglietta). | Fanciullile—Ragazzi/e iscritti, verrano raccolti in gruppi omogenei ed
inseriti nella categoria di peso piu vicina a quelle sopra indicate, dove svolgeranno 3 o piu incontri ciascuno.

Durata incontri: - 1,5 min. Fanciulli /e - 2 min. per Ragazzi /e

Per l'iscrizione, compilare il modulo sul sito del Judo Vittorio Veneto alla pagina “Trofeo/Trophy” cliccando sul link:
http://www.judovittorioveneto.net/trophy/iscrizioni-registrations/ con le seguenti indicazioni:

1- Cliccare su “iscrizione ltaliani”

2- Inserire codice federale e password della Societa

3- Accanto a “29° TORNEO INTERNAZIONALE "JUDO VITTORIO VENETO" - ZOPPAS ARENA - CONEGLIANO (TV) — del
27-28/02/2016” cliccare su “Registrazione Manuale”;

4- Apparira una pagina con evidenziata in rosso la scritta “Inserimento Atleti” sulla lista menu;

5- Inserire quindi i dati degli atleti (escludendo la “Classe” perché questa comparira automaticamente) indicando nel campo
“Peso effettivo” non la categoria ma il solo PESO REALE col punto e non la virgola (ad esempio 0.00 e non 0,00)

6- Cliccare su “Salva dati”

7- Selezionare sulla lista menu “Dati club”

8- inserire il nome della societa con: e-mail, nome del referente accompagnatore e numero telefonico di riferimento

9- cliccare su “Salva”

10- Stampare infine I'elenco degli atleti, cliccando in alto a destra su “Stampa Atleti Iscritti” e sul “Pass Accredito Atleti” da

presentare alla registrazione atleti il giorno della gara.

ACCREDITO E VERIFICA PESO:

In sede di gara, l'iscrizione e la verifica peso si potranno effettuare:

» Venerdi 26 Febbraio 2016 alle ore 18.30-19.30

» Sabato 27 Febbraio 2016 alle ore 14.30-15.30 per i FANCIULLI/E e alle ore 15.30-16.30 per i RAGAZZI/E

Per la verifica dell’'identita, tesseramento e peso degli iscritti, 'accompagnatore responsabile del Club dovra consegnare:
1) La DICHIARAZIONE DI IDENTITA’ E TESSERAMENTO DEI PARTECIPANTI allegata al presente programma gara
2) Copia del’ ELENCO DEI FANCIULLI/E-RAGAZZI/E PREISCRITTI con lindicazione del loro peso. Fra questi verra
effettuato un controllo casuale di verifica dello stesso e se verranno riscontrate eventuali differenze con quanto dichiarato
nell’elenco, tutti i rimanenti iscritti del Club si dovranno pesare, versando un’ulteriore quota di 8 € per ogni giovane fuori peso.

VALUTAZIONI ARBITRALI:

Trattandosi di manifestazione non competitiva, I'arbitraggio del Torneo Giovanile sara adeguato all’eta ed al livello di
esperienza dei partecipanti. L’arbitro evitera quindi le sanzioni, sostituendole quando necessario con dei consigli sul miglior
comportamento da tenere durante lincontro. Per salvaguardare I'incolumita dei partecipanti, saranno inoltre proibite le
tecniche di proiezione:

» senza presa alla manica rispetto alla direzione di esecuzione delle stesse;

» con avvolgimento completo del collo;

» con entrambe le ginocchia al suolo;

» tecniche di MAKI KOMI, SUTEMI WAZA, SHIME WAZA e KANSETSU WAZA.

La vittoria finale verra assegnata dopo DUE IPPON o alla miglior valutazione al termine dell'incontro. Nel caso di un risultato
finale equilibrato, si potra assegnare la parita con HIKIWAKE.

PREMIAZIONI:

Al termine degli incontri, tutti i partecipanti verranno indistintamente premiati con una medaglia di partecipazione, mentre ai
fini della classifica finale per Societa, verra assegnato un punto per ogni Fanciullo/a e Ragazzo/a partecipante al Torneo
Giovanile



